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INSTRUKCJA INSTALACJI PROGRAMU
INTELLICAD

Instalowanie programu BricsCad IntelliCAD nalezy rozpocza¢ od
umieszczenia ptyty z programem instalacyjnym w kieszeni czytnika CD-
ROM. Aby rozpoczaé instalacje, otworz zawartos¢ dysku CD (MJgj
komputer -> Naped CD) i kliknij dwa razy na plik Installset.exe. Nastgpnie
postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi si¢ na ekranie.

Jedna z czynnosci, ktéra nalezy wykona¢ indywidualnie jest wybor
lokalizacji zapisu plikow programu.

BricsCad InteliCAD 4.0.0026 Setup E3
Chooze Destination Location

Select folder where setup will install files. 4 b r]csc d d

Setup will ingtall BriceCad InteliCAD in the following falder.

Toinztall bo thiz folder, click Mext. To install to a different folder, click Browse and zelect
anather faolder.

" Destination Folder

C:\Program Files\BricsCadh nteliCAD

| ebal|Sthre!d

< Back i Memt» | Cancel |
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W dalszej czgsci program instalacyjny informuje uzytkownika o nastgpnych
czynnosciach.

Po pojawieniu si¢ ponizszego ekranu:

InstallS ield Wizard E3

License Agreement

Fleaze read the following licenze agreement carefully, 4 b r]csc d d

Fress the PAGE DOWM key to zee the rest of the agreement.

ERICSCAD EMD-USER LICENSE AGREEMENT ﬂ

Impartant - Read Carefully |

Thiz BriczCad End-szer Licenze dgreement ["ELILA"] iz a legal AGREEMEMNT between

wau [az the registered reprezentative and on behalf of a zingle entity)

["End-Uzer-Licenzes"] and BriczCad MY ["BriczCad''] for the BriczCad product, which may
ihclude aszociated media, printed matenals. ahd "online” or electronic documentation
["SOFTWARE PRODULCT"). By installing. copying, or othenwize uzing the SOFTWARE ;I

Do you accept all the terms of the preceding License Agreement’? | you chooze Mo, the setup
will close. To install BricsCad InteliCAD, you must accept thiz agreement.

| FetallSthreld

< Back Yes Mo

nalezy przeczyta¢ Umowg Licencyjna i klikna¢ przycisk ‘Tak’ w przypadku
jej akceptacji.

W przypadku braku akceptacji Umowy program instalacyjny zakonczy
swoje dziatanie.
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W dalszej cze¢sci instalacji programu pojawi si¢ okno wyboru: Enter License Key for BricsCad InteliCAD |

Izer Mame: I"-.-"eu:tu:ur
BriczCad IntelliCAD Licensing Information
Compary: I"v’eu:h:ur Soft
BricsCad InteliCaD
License ke ||

|D: 2701 Buy online | k. I Caricel

Izer Hame: ectar

Compary: Yector Soft W polu: UZYTKOWNIK - wpisz uzytkownika programu, FIRMA - nazwe
firmy, KLUCZ LICENCYINY - dostarczony klucz licencyjny. Po
akceptacji przyciskiem OK, w celu zakonczenia pomyS$lnie procesu
License level 4 instalacji nalezy zaakceptowac sugestie programu instalacyjnego i poczekac
Licenze for all languages az system zostanie zatadowany ponownie.

Single uzer license

Registered: 17-1-2003 Po ponownym uruchomieniu komputera Program IntelliCAD jest gotowy
Permanent license do pracy.

todify.... |

W przypadku pytan lub watpliwo$ci prosz¢ o kontakt pod numerem
telefonu: (022) 870 79 59 Iub (022) 870 47 74.

W przypadku nacisnigcia przycisku OK program zostanie zainstalowany
w wersji TRIAL. W celu wpisania klucza licencyjnego nacisnij przycisk
MODYFIKULJ.
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BRICSCAD INTELLICAD

Gratulujemy wyboru i nabycia programu BricsCad IntelliCAD. Bez
wzgledu na to, czy jesteScie Panstwo nowicjuszami czy tez
doswiadczonymi uzytkownikami systeméw CAD, wkrotce bedziecie
tworzy¢ rysunki i projekty uzywajac technik numerycznych
W oprogramowaniu, ktore znacznie zwigkszaja produktywnos¢
uzytkownika. Sg to migdzy innymi:

e Peina kompatybilno$¢ srodowiska Microsoft Windows.
e Zdolnos¢ pracy z wieloma otwartymi dokumentami jednoczes$nie.
e Peina zgodnos¢ z formatem DWG.

Sa to oczywiscie tylko niektore z wielu cech, ktére zawiera IntelliCAD,
stwarzajacych mozliwosci komunikacji i poréwnania z innymi
srodowiskami CAD. Powinny by¢ one pomocne nowym uzytkownikom,
stwarzajac im mozliwos¢ tatwej komunikacji z programem.

Producent programu — BricsCad uwzglednit i dotaczyt takze duzo cech
1 wlasciwosci, na ktore czekali przez lata do§wiadczeni uzytkownicy innych
systeméw CAD. Swiadomie stwierdzamy zatem, ze wybraliscie Panstwo
wysokiej jakosci oprogramowanie do tworzenia wlasnych rysunkow
i projektéw. JesteSmy niemal pewni, ze begda Panstwo zadowoleni
z wynikOw pracy z programem!

Zachgcamy Panstwa do poswigcenia chwili czasu i1 zapoznanie si¢
z podstawowymi cechami programu. Ponizsze informacje, ktore zostaty tu
przedstawione, pozwola na przeglad kilku z cech programu i pomoga
w uzywaniu systemu IntelliCAD oraz korzystaniu z jego systemu pomocy.

Poniewaz IntelliCAD moze czytaé, zapisywaé¢ i wyswietla¢ pliki typu
DWG bez koniecznych w innych przypadkach konwersji, bedzie on
oczywistym wyborem dla dotychczasowych uzytkownikow systemow
Autodesk AutoCAD. Ponadto program dostarcza innego rodzaju zmian
wplywajacych na produktywno$¢ pracy z komputerem - uznaja je Panstwo

za trafne a po dluzszym czasie uzytkowania programu z pewnos$cia za
niezbedne.

BricsCad IntelliCAD jest poteznym narzedziem rysunkowym, ktore daje
mozliwo$¢ profesjonalnego tworzenia dwuwymiarowych rysunkéw oraz
tworzenia realistycznych  wizualizacji  tr6jwymiarowych  Panstwa
projektow. Powyzsze stwierdzenia nie sa gotostowne 1 zostana
przedstawione w dalszych materiatach oraz rysunkach przyktadowych.

IntelliCAD zostal stworzony dla kazdego, kto potrzebuje szybkiego
i skutecznego oprogramowania CAD z sila 1 wszechstronno$cia
standardowych programow takich jak AutoCAD (Autodesk) lub
MicroStation  (Bentley Systems Inc.), przy bardzo korzystnej
i konkurencyjnej cenie. Dzigki uzyciu nowoczesnej i zaawansowanej
technologii, IntelliCAD taczy w jedna cato$¢ przyjazny interfejs Microsoft
Windows z potegga systemow CAD.

Kompatybilno$¢ z programem AutoCAD

Interfejs programu BricsCad IntelliCAD byt projektowany w sposob
najbardziej jak to tylko mozliwe zblizony do AutoCAD’a. Istnieje jednak
kilka roznic, ktore beda wymagaly zmiany przyzwyczajen projektantow
pracujacych do tej pory z AutoCAD’em. Kolejne rozdzialy tego
podrecznika dostarczaja pelna informacje opisujaca te szczegodlne
przypadki.

Zrozumieé¢ BricsCad IntelliCAD

IntelliCAD przedstawia soba  niezrownana  zgodnos$¢
z AutoCAD’em poprzez uzywanie wigkszosci formatéow plikow
rysunkowych i pomocniczych wilaczajac w to rysunki (pliki typu DWG),
typy linii, wzory kreskowania i style tekstu. Mozliwe jest réwniez uzywanie
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plikow menu AutoCAD’a i korzystanie z programdéw napisanych w
AutoLISP’ie (AutoLISP Autodesk, Inc.). Jezeli uzytkownik posiada swoje
wlasne aplikacje ADS (AutoCAD Development System by Autodesk),
mozna je tatwo i szybko skompilowa¢ w celu dotaczenia ich do bibliotek
IntelliCAD’a dostarczanych na Panstwa ptycie CD. Wiele istniejacych
aplikacji typu ADS pisanych na AutoCAD’a juz znalazto si¢ w tej wersji
IntelliCAD’a. Jezeli jednak jestescie Panstwo w posiadaniu programu/ow
ktorych IntelliCAD nie zawiera, nalezy zglosi¢ si¢ do sprzedawcy
oprogramowania z prosba o dostarczenie takiego programu/éw w wersji
zgodnej z IntelliCAD’em.

IntelliCAD jest najbardziej kompatybilnym z AutoCAD’em programem
z calej dziedziny produktow oprogramowania CAD. Dostarcza ponadto
dodatkowe narzedzia z zaawansowanymi cechami i nowosciami systemow
CAD, a takze jest w pelni zintegrowany z systemem Microsoft Windows.
To potgzne narzgdzie programowe dostarcza peten zakres potrzebnych cech
oprogramowania komputerowego dla wszystkich uzytkownikow systemow
CAD takich jak: architekci, inzynierowie i projektanci.

IntelliCAD posiada wszystkie standardowe cechy i wtasciwosci znajdujace
si¢ w innych programach z rodziny CAD, a takze cechy i mozliwosci,
ktorych inne oprogramowanie tej branzy nie posiada. Jego
wielodokumentowy interfejs (MDI - multiple-document interface) pozwala
na pracg z kilkoma otwartymi rysunkami w tym samym czasie. Mozna tu
bez przeszkdd kopiowaé obiekty rysunkowe pomigdzy wieloma rysunkami.
W  dodatku, potgzny Explorer Rysunkow pozwala na zarzadzanie
informacja i ustawieniami oraz na szybkie kopiowanie warstw, typow linii
i wielu innych informacji pomiedzy rysunkami.

Skad wzia¢ wigcej informacji

Dodatkowo oprocz tego podrecznika uzytkownika oraz systemu
Pomocy w programie, mozna réwniez skorzysta¢ z pomocnych informacji
wyswietlanych na ekranie w trakcie uzywania poszczegoélnych komend
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IntelliCAD’a. W celu otrzymywania natychmiastowej informacji
w trakcie pracy, nalezy uzy¢ nastgpujacych dodatkowych zrédetl informacji.

ToolTips - (przypisy ukazujace si¢ na paskach narzedzi) aby si¢
dowiedzie¢ jakie narzedzie na pasku jest widoczne, nalezy zatrzymac
kursor na moment ponad ikona. ToolTip (tekst przypisany do tej ikony)
ukazuje si¢ na ekranie.

Status bar - (pasek stanu) aby otrzymac¢ bardziej szczegoétowa informacje o
narzedziu, w trakcie trzymania kursora ponad nim, nalezy si¢ przyjrzeé¢
paskowi stanu na dole ekranu.

Wymagania sprzetowe

Program BricsCad IntelliCAD zostal opracowany optymalnie do
poziomu zawansowania sprz¢towego dla rynku na przecigtnym poziomie.
Stad tez wynikaja nastgpujace wymagania, jakie nalezy spetni¢ w celu
prawidtowego funkcjonowania programu.

Minimalne wymagania sprzetowe:

1. Komputer PC klasy PENTIUM II

2. Pamig¢ operacyjna RAM 32 MB

3. HDD —min. 50 MB wolnej przestrzeni dyskowej
4. Karta grafiki 1024x768 16 bit

5. Czytnik CD-ROM

Zalecane wymagania sprzetowe:

1. Komputer PC klasy PENTIUM III

2. Pamigc¢ operacyjna RAM 128 MB i wigcej

3. HDD —min. 50MB wolnej przestrzeni dyskowe;j
4. Karta grafiki 1024x768 32 bit

5. Czytnik CD-ROM 24x i wigcej

12
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Uruchomienie programu

Dziatanie programu mozna zainicjowaé standardowymi metodami
uruchamiania programow w systemie Microsoft Windows.

1) W celu uruchomienia programu IntelliCAD nalezy klikna¢ ikong

znajdujaca si¢ na pulpicie:

BricsCad IntelliCAD.Ink

2) Mozna rowniez uruchomi¢ IntelliCAD’a za pomoca wyboru z paska
zadan:

Start/Programy/IntelliCAD

Uwaga! Po uruchomieniu, na ekranie pojawia si¢ porada dnia, ktéra po
przeczytaniu zamyka si¢ kliknigciem przycisku ‘Close’.

Odinstalowanie programu

W celu usunigcia z komputera programu BricsCad IntelliCAD nalezy:

1. Z Menu: Start systemu operacyjnego wywota¢ polecenie:
Ustawienia (Settings).

2. Wywola¢ polecenie: Panel Sterowania (Control Panel).

13

BricsCad IntelliCAD

3. Klikna¢ w ikon¢ Dodaj/Usun Programy (Add/Remove
Programs).

Whasciwosci: Dodaj/Usun programy

IrstalowanieOdinstalowywarie | |nstalator systemu wWindows | Dysk startowyl

% by zainstalowad nowy program z dyskietki lub dysku
=

CO-ROM, khkri przycigh Inetaluy,
Irnztaluy... |

@ Syztemn Windows moZe automatycznie uzunac

nastepujace oprogramowanie. Aby uzunad program ub
zrmodyfikowad jego skkadniki, zaznacz go na ligcie
i kliknij przycizk. D odaj/Jsun.

Adobe Acrobat 4.0 -
ALiAGP Driver 1.68

ASUSDVD 2000

AutaCAD 2000

AutoCal Architectural Deskiop
Bentley MicroStation [ 07 01.00.62

Bricznet InteliCaD v 2.2

Colin McRae Rally 2
Corel Applications ;I

Dodaj/Usun...

] | Al | Eetael] |

4. Wskaza¢ program BricsCad IntelliCAD.

5. Klikna¢ w klawisz: Dodaj/Usun (Add/Remove).

6. Potwierdzi¢ podjeta decyzje klawiszem Tak (OK).
Ustawienia zainstalowanego programu pozwalaja na modyfikacjg
zainstalowanej wersji, naprawianie bledow programu wynikajacych z winy

systemu operacyjnego lub niepoprawnego uzywania oprogramowania
komputera, a takze na zupeine odinstalowanie IntelliCAD’a.

14
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BricsCad InteliCAD 4.0.0026 Setup E3
Welcome
adity, repair, or rermove the program. 4 b rcsca d

Wwielcome to the BricsCad InteliCAD Setup Maintenance program. Thiz program letz you modify
the curment inztallation. Click one of the options below.

Select new pragram companents bo add ar zelect currently installed
components bo remove.

" Repair

ﬁ Feinztall all pragram components installed by the previous setup.

" Bemove

@ Remove all installed components.

| ebal|Sthre!d

< Black | Mewt » I Cancel

W przypadku potwierdzenia powyzszych ustawien, program usunie
z komputera pliki oprogramowania.

Uwaga! Jezeli uzytkownik wykorzystujac program, zapisywat wtasne pliki
w folderach programu, nalezy je usunaé wlasnorgcznie, a takze strukture
folderéw w ktorej te pliki byty umieszczone.
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UZYWAJAC BRICSCAD INTELLICAD

Mozliwosci IntelliCAD’a

Ten podrecznik dostarczy Panstwu podstawowe informacje
o uzywaniu programu BricsCad IntelliCAD.

Uwaga! Ten podrecznik uzytkownika zaktada, ze uzywali juz Panstwo
innych programow Microsoft Windows 1 sa zaznajomieni z terminologia
i podstawowymi technikami Windows.

Jest wiele sposobow pracy z oknem programu IntelliCAD 1 jego
elementami. Na przyktad, mozna wyswietla¢ i chowaé¢ w dowolny sposéb
paski narzedzi, dowolnie wys$wietla¢ lini¢ komend (Command Bar)
i wlacza¢ badz wylacza¢ pasek stanu. Paski narzedzi i lini¢ komend mozna
dowolnie przesuwa¢ i umieszcza¢ gdziekolwiek na ekranie lub dotaczac
i osadza¢ do krawedzi gtdéwnego okna IntelliCAD’a.

16
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» BricsCad InteliCAD - [SpaceStation_2000]

£ File Edt Yiew Inseit Modiy Seltings Iools ImageEnabler Window Help N
BEH Q[ BBS oo X 2|

ALPR|GODE| - 8|00 |0 mAs

S oG BR[| Sl [ NG Ay B e

cHEP $% Bas&C BPevow|a g

: _FULLRENDER j

Ready [-4.7444,14.8567,00000 [0 L&Y' [BYLAYER [STANDARD [STANDARD [SHAF [GHID [OF THO [ESMAP [TILE  [TAALET

Program BricsCad IntelliCAD jest profesjonalnym narzedziem
komputerowego wspomagania projektowania posiadajacym wiele cech
oprogramowania z rodziny CAD.

1. Istnieje mozliwo$¢ przystosowania paska menu w gornej czesci
okna.

2. Istnieje mozliwo$¢ przystosowania paskow narzedzi, zmieniajac
wyglad 1 rozmieszczenie narzedzi oraz dodawania wlasnych
komend i makr.

3. Istnieje mozliwos¢ pisania komend w linii komend. W celu zmiany
pozycji linii komend, nalezy przeciagna¢ go w inne miejsce na
ekranie.

4. Rysunki sa wyswietlane w oknie rysunku.

5. lkona Ukladu Wspoélrzednych Uzytkownika (User Coordinate
System - UCS) wskazuje orientacj¢ rysunku w przestrzeni
trojwymiarowe;.

17
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6. Pasek stanu wyswietla informacje takie jak nazwa lub
przeznaczenie narzedzia, aktualne wspotrzedne kursora, nazwe
warstwy i ustawienia trybu pracy.

7. Istnieje mozliwo$¢ przesuwania i osadzania paskow narzedzi

w dowolnym miejscu na ekranie.

Program umozliwia drukowanie rysunkow wielkoformatowych.

9. Umozliwia rozszerzenie funkcjonalnosci Intellicad’a poprzez
wbudowane jezyki programowania wysokiego poziomu.

*

Rysunki przykladowe

Przy pomocy programu BricsCad IntelliCAD, mozna tworzy¢ rozne
rysunki, wlaczajac w to dwuwymiarowe rysunki architektoniczne, schematy
elektryczne, rysunki mechaniczne i wizualizacje. W celu obejrzenia
przyktadéw nalezy wybra¢ Plik > Otworz i wybra¢ folder z przyktadami
(Samples).
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Powyzszy przyktad przedstawia interfejs graficzny programu podczas pracy
z dwoma rysunkami przyktadowymi.

Przystosowywanie programu BricsCad IntelliCAD

Program IntelliCAD posiada wiele aspektow, ktoére mozna
indywidualnie przystosowaé¢ do wilasnych potrzeb. Na przyktad, mozna w
fatwy sposob tworzy¢ i modyfikowa¢ paski narzedzi przez zwykle
przeciaganie i puszczanie ikon. W celu przywrocenia jakiej$ czeSci
interfejsu uzytkownika do ustawien domys$lnych nalezy klikna¢ ‘Reset’.
IntelliCAD przechowuje ustawienia uzytkownika w rejestrach systemu
Windows a nie w oddzielnych plikach.
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IntelliCAD  dostarcza  uzytkownikowi najbardziej istotne  pliki
przystosowywania programu znane z AutoCAD’a wlaczajac w to typy linii,
wzory kreskowan, czcionki tekstow, pliki konwersji jednostek, menu, paski
narzedzi i skroty. W dodatku IntelliCAD 1laczy cztery funkcje
przystosowawcze AutoCAD’a w jedna komendg ‘Dostosuj’: skroty
komend, skroty klawiaturowe, menu i paski narzedzi.

Mozna tez wykorzystywaé programy uzytkownika napisane w kilku
jezykach programowania, wlaczajac w to LISP (the program’s Autodesk
AutoLISP-compatible language), SDS (the program’s Autodesk ADS-
compatible language) and Microsoft Visual Basic for Applications (VBA).

Przystosowywanie programu do wlasnych potrzeb

Program IntelliCAD mozna przystosowywac na wiele sposobow. Na
przyktad, mozna zmienia¢ pojawienie si¢ roznych aspektéw programu
a takze modyfikowac istniejace menu i paski narze¢dzi oraz tworzy¢ nowe.
IntelliCAD daje mozliwos¢:

Ustawiania priorytetow programu.

Wtlasnego przystosowywania menu i paskéw narzedzi.
Przystosowywania klawiatury.

Tworzenia skrotow dla najczesciej uzywanych komend.
Tworzenia i uzywania skryptow.

Uzywania dodatkowych programéw z IntelliCAD’em.

Dalej przedstawiamy okno dialogowe programu ‘Customize’.
Poszczegolne  zakladki  odpowiadaja za  poszczegdlne  rodzaje
przystosowywania interfejsu i obstugi programu.

1) Zakladka ‘Menus’ — dotaczanie, wczytywanie i wybdr menu
uzytkownika z mozliwoscia powrotu do ustawien domyS$lnych czyli
podstawowego menu IntelliCAD’a.
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2) Zaktadka ‘Paski narzedzi’ — wybor, modyfikacja, dodawanie i usuwanie
oraz definiowanie wlasnych pojedynczych narzedzi i paskéw narzedzi

uzytkownika.
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3) Zakladka ‘Klawiatura’ — wybodr, modyfikacja, dodawanie i usuwanie
oraz definiowanie wlasnych skrotow klawiaturowych i budowanie
wiasnych polecen przez uzytkownika.
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4) Zaktadka ‘Aliasy’ — wybdr, modyfikacja, dodawanie i usuwanie oraz
definiowanie wtasnych skrotow polecen przez uzytkownika.
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PODSTAWOWE POLECENIA PROGRAMU
INTELLICAD

Wyswietlanie polecen w menu podrecznym

Menu podreczne pozwalajg nam na szybki dostep do okreslonych
komend programu. Takie menu zostaje wyswietlone w wyniku kliknigcia
prawym klawiszem myszy na obiekcie badZz pasku narzedzi. Mozliwosci
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wyboru, ktére pojawiaja si¢ w menu podrecznym zaleza od tego na jakim
elemencie si¢ klikneto.

W wyniku kliknigcia prawym klawiszem myszy na pasek narzedzi badz
pasek stanu, program wyswietla menu podrgczne, co pozwala na wilaczanie
i wylaczanie paskow.

Jezeli zaznaczymy jeden badz wigcej obiektow rysunkowych i wtedy
klikniemy prawym klawiszem, program wyswietli menu podreczne,
z ktorego mozna wybra¢ odpowiednia komende w celu modyfikacji
okreslonych obiektow. W celu wyswietlenia menu podre¢cznego, z ktorego
mozna wybiera¢ uchwyt obiektu, nalezy nacisnaé i przytrzymac klawisz
‘shift’ 1 wtedy klikna¢ prawym klawiszem myszy w dowolnym miejscu
w granicach okna rysunku.

Wyswietlanie i chowanie paskéw narzedzi

Przy pierwszym uruchomieniu programu BricsCad IntelliCAD,
wyswietlane sg zawsze paski narzedzi: ‘Standard’, ‘Draw 2D’ i ‘Modify’.
InteliCAD  zawiera kilkanascie paskow narzedzi, ktéore mozna
przystosowywac¢ do wlasnego trybu pracy przez dodawanie i usuwanie
pojedynczych narzedzi. Istnieje takze mozliwo$¢ przesuwania i zmiany
wielkoSci paskéw narzedzi oraz tworzenia zupetlnie nowych. W celu
wyswietlania i chowania wszystkich paskéw narzedzi mozna postuzy¢ si¢
menu podrecznym.

Istnieje mozliwos¢ wyboru wyswietlania paskow narzedzi jako duze lub
mate oraz w kolorze lub jak czamo biale. Mozna tez decydowac
o wyswietlaniu badz ukrywaniu przypisow tekstowych (ToolTips), ktore
dostarczaja  uzytkownikowi opisy narzedzi pokazywane podczas
przytrzymania kursora nad ikonami. Zobacz View (Widok) > Toolbars
(Paski Narzedzi) w celu dokonania wyboru.

Paski narzedzi moga by¢ zaréwno osadzone jak i swobodne. Swobodny
pasek narzedzi ma lini¢ naglowka i kwadracik do zamknigcia, moze by¢
zlokalizowany gdziekolwiek na ekranie i mozna zmienia¢ jego wielkosS¢.
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Pasek osadzony nie posiada tytutu i ikonki do bezposredniego zamknigcia,
nie mozna zmienia¢ jego wielkosci i jest przywiazany na state wzdluz
jednej z krawedzi okna rysunku.
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e W celu osadzenia paska narzedzi, nalezy go przeciagna¢ do obwodu
rysunku, w celu odblokowania, nalezy odciagnac¢ go od obwodu.

e W celu usytuowania paska narzedzi w obszarze osadzania bez
osadzania, nalezy przytrzyma¢ wcisnigty klawisz ‘Ctrl” podczas
przesuwania go.

e Zeby przesunaé pasek narzedzi, nalezy go przeciagna¢ w nowe miejsce.

e W celu zmiany wielko$ci paska narzedzi, trzeba przesunac¢ kursor do
krawedzi paska az zmieni si¢ w strzalkg zmiany wielko$ci, wtedy mozna
zmienia¢ wielko$¢ poprzez ciagnigcie.
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Wybér paskéw narzedzi do wyswietlenia

1. Nalezy klikna¢ prawym klawiszem myszy gdziekolwiek na
osadzonym pasku narzedzi albo na pasku stanu zeby wyswietli¢
menu podre¢czne paska narzedzi.

2. Nalezy zaznaczy¢ paski, ktore chcemy wyswietlic.

3. Jezeli nazwa paska narzgdzi nie pojawila si¢ w menu podrgcznym,
nalezy wybrac opcje ‘Toolbars’ (‘Paski Narzgdzi’).

4. W oknie dialogowym wyboru paskéw narzedzi nalezy zaznaczyd
paski, ktore maja by¢ wyswietlone a nastepnie klikna¢ OK.

Uzywanie linii polecen

Linia polecen to mozliwe do osadzenia okno, w ktorym pisze si¢
polecenia IntelliCAD’a i odczytuje komunikaty i inne informacje programu.
W celu wys$wietlenia na ekranie linii polecen, nalezy wybra¢ View (Widok)
> Command Bar (Pasek Polecen), lub nacisna¢ klawisz F3. Po inicjacji
wy$wietlania linia polecen pokazuje si¢ jako osadzone okno pomigdzy
paskami narzedzi i rysunkiem. Obiekt ten zawiera trzy ostatnie (najbardziej
niezbedne) linie komunikatu programu. Okno linii polecen mozna
przemieszczaé poprzez przeciaganie go.
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Gdy okno linii polecen nie jest osadzone mozna przeciaga¢ gorng lub
dolna krawedz okna w celu zmiany ilosci wyswietlanych linii tekstu.
Okno linii polecen mozna umiesci¢ i osadzi¢ u goéry lub u dolu
rysunku.

Uzywanie paska stanu

Jesli nie korzystamy z okna linii polecen, pasek stanu wyswietla
informacj¢ o wybranym poleceniu lub narzedziu. Pasek przedstawia takze
aktualne wspotrzedne kursora, nazwe biezacej warstwy, ustawienia trybu
pracy i inne informacje o aktualnych ustawieniach.

NSNS
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Informacja o stanie programu.

Wspotrzedne kursora (x,y,z).

Nazwa warstwy; podwojne kliknigcie w celu zmiany warstwy.

Kolor warstwy; domyslnie kolor jest BYLAYER; podwdjne kliknigcie
w celu zmiany koloru.

Typ linii; domyS$lnie typ linii jest BYLAYER; podwodjne kliknigcie
w celu zmiany typu linii.

Styl tekstu; podwdjne kliknigcie w celu zmiany stylu.

Styl wymiarowania; podwojne kliknigcie w celu zmiany stylu.

Skok; podwdjne kliknigcie w celu wilaczenia lub wylaczenia.

Ustawienie siatki; podwojne kliknigcie w celu wlaczenia lub wylaczenia.
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10.Ustawienie prostopadiosci; podwdjne kliknigcie w celu wlaczenia lub
wylaczenia.

11.Ustawienie uchwytu obiektu; podwdjne kliknigcie w celu wlaczenia lub
wytaczenia.

12.Ustawienie przestrzeni rysunku; podwodjne kliknigcie w celu wyboru
przestrzeni papieru lub modelu.

Uzywanie menu kontekstowego

Polecenia programu BricsCad IntelliCAD czgsto umozliwiaja
korzystanie z kilku opcji. Opcje te ukazuja si¢ na pasku stanu lub w linii
polecen ale takze w menu kontekstowym (Prompt Box) wyswietlonym po
inicjacji polecenia w prawym goérnym rogu ekranu.

Menu kontekstowe mozna przestawia¢ poprzez przeciaganie; kolejne menu
beda si¢ ukazywac¢ w miejscu, gdzie zamknigte bylo poprzednie. Opcje do
wyboru maja posta¢ menu. Stosowna opcj¢ wybiera si¢ przez wskazanie jej
w menu kontekstowym. W celu zamknigcia menu kontekstowego, nalezy
klikna¢ ikonke z krzyzykiem.

Menu kontekstowe jest wyswietlane domys$lnie. Aby wylaczy¢
pokazywanie menu, nalezy wybra¢ Tools (Narzgdzia) > Options (Opcje),
klikna¢ zaktadke Display (Wyswietl) a nastgpnie klikna¢ pole wyboru
Display Prompt Boxes (Wyswietl Okna Zapowiedzi) w celu odznaczenia
opcji wyswietlania.

Wyboér i uzywanie polecen

Polecenia mozna uruchamia¢ za pomoca jednej z ponizej opisanych
metod:
e Wybor polecenia z menu.
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W celu wywotlania polecenia z menu nalezy wybra¢ je z listy dostgpnych
opcji menu.

Lista dostepnych opcji zalezy od ustawienia poziomu zaawansowania. W
trakcie instalacji programu BricsCad IntelliCAD wybiera si¢ dowolny
poziom zaawansowania. Domys$lnie instalowany jest poziom S$rednio-
zaawansowany (Intermediate). W celu zmiany aktualnego poziomu
zaawansowania, nalezy wybra¢ Tools (Narzedzia) > Options (Opcje) a
nastepnie klikna¢ zaktadke ‘General’ (Ogolne).

¢ Kliknigcie w ikong na pasku narzedzi.

Zeby uruchomié polecenie z paska narzedzi nalezy kliknaé ikone
przedstawiajace narzedzie i odpowiadac¢ na komunikaty.

Uwaga! Dostepne paski narzedzi zaleza od ustawienia poziomu
zaawansowania. W trakcie instalacji programu BricsCad IntelliCAD
wybiera si¢ dowolny poziom zaawansowania. Domys$lnie
instalowany jest poziom S$rednio-zaawansowany (Intermediate). W
celu zmiany aktualnego poziomu zaawansowania, nalezy wybra¢ Tools
(Narzedzia) > Options (Opcje) a nastgpnie klikna¢ zakltadke ‘General’
(Ogolne).

Niektore narzedzia takie jak rysowanie linii (Line) lub tuku (Arc), zawieraja
rozwini¢cia, ktore sa przewaznie opcjami uzycia podstawowego narzedzia
za pomocg réznych sposobow, lub zawieraja inne ale wspoélzalezne
narzedzia. Rozwinigcia sa oznaczone poprzez matly trojkat w prawym
dolnym rogu ikony narzedzia. W celu wyswietlenia rozwini¢cia nalezy
klikna¢ narzedzie i przytrzymaé wcisniety klawisz myszy. Zeby wybraé
narzedzie z rozwinigcia trzeba przesuna¢ kursor na wybrang ikong i wtedy
dopiero pusci¢ klawisz myszy. Narzedzie, ktore zostanie wybrane
z rozwinigeia staje si¢ domys$lnym narzgdziem na pasku narzedzi.
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e Wywolywanie polecen poprzez pisanie w linii polecen.

Wystarczy napisa¢ odpowiednie polecenie i nacisnac klawisz ‘Enter’.
Jezeli okno linii polecen jest wySwietlane, komenda, ktora wlasnie
piszemy pojawia si¢ tam. Jezeli pracujemy w trybie braku
wyswietlania linii polecen, pisana komenda widoczna jest na pasku
stanu.

Wybrane komendy pozostaja aktywne az do celowego ich zakonczenia
przez uzytkownika, co oznacza, ze mozna powtarza¢ ich dziatanie bez
specjalnego wyboru polecenia wielokrotnie. Komendy takie mozna
zakonczy¢ poprzez kliknigcie ‘Done’ (‘Gotowe’) w menu kontekstowym
albo przez wcisni¢cie klawisza ‘Esc’.

Istnieje takze mozliwo$¢ uzycia innego polecenia w trakcie dzialania
dowolnej komendy. Na przyktad, podczas rysowania linii, mozna uzy¢
komendy ‘Pan’ ktora przesuwa rysunek na ekranie w celu wskazania konca
linii. Mozna réwniez zmieni¢ ustawienia rysunku )na przyktad uchwyty lub
siatka) podczas gdy inne polecenie jest aktywne.

Uzywanie Okna Historii Polecen

Okno historii wyswietla historig¢ uzytych polecen i komunikatow od
poczatku danej sesji pracy z programem BricsCad IntelliCAD. Domys$lnie
program przechowuje 256 linii polecen. Nie ma granicznej liczby linii
polecen jaka chcielibySmy zapamigta¢, niemniej jednak program moze
odmowic sledzenia nadmiernie wysokiej liczby linii tekstu.

Zmiana ilo$ci linii tekstu do $ledzenia
1. Nalezy wykonac¢ jedng z ponizszych mozliwosci:

e Wybrac Tools (Narzedzia) > Options (Opcje).
e Napisa¢ ‘Options’ (‘Opcje’) a nastepnie wcisnac klawisz ‘Enter’.
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2. W polu ‘Command Lines To Track’ (‘Linie Polecen dla), nalezy
wpisac liczbg linii tekstu jaka chce si¢ wyswietla¢ w oknie historii,
a nastgpnie wcisna¢ OK.

Uwaga! W celu wyswietlenia okna historii komend, wystarczy nacisna¢ F2.
Zeby je zamkna¢ wystarczy ponownie wcisnaé F2.

Uzywanie skryptow

Rejestrator skryptéw istniejacy w programie BricsCad IntelliCAD
(Script Recorder) wykrywa i zapisuje wiele z wykonywanych przez
uzytkownika dzialan w sposob umozliwiajacy ich odtworzenie. Po
uruchomieniu rekordera skryptow, wszystkie komendy i1 opcje, ktore sa
pisane w linii komend sa rejestrowane dopoki nie uruchomi si¢ komendy
zatrzymujacej nagrywanie. W momencie uruchomienia skryptu, program
wykonuje zarejestrowane komendy jako nastgpstwo ich wpisywania.

Korygowanie pomylek

BricsCad IntelliCAD sledzi komendy, ktore sa uzywane i zmiany
jakie sa przeprowadzane. Jezeli uzytkownik zmieni zdanie lub popehni btad
mozna anulowaé¢ lub nawet odwréci¢ ostatnie dziatanie albo kilka
poprzednich dziatan. Mozna takze ponownie wykona¢ dowolne dzialanie,
ktore zostato cofniete.

Mozna anulowaé wielokrotne dziatania programu przez wpisanie komendy
‘Undo’ (‘Cofnij’) i wyszczegolnienie liczby dziatan do cofnigcia.
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Praca z blokami, atrybutami i odniesieniami zewng¢trznymi

Bloki, atrybuty i odniesienia zewngtrzne (External References -
X’Ref) dostarczaja szereg mechanizméw do zarzadzania obiektami
w rysunku i do wlaczania dodatkowych informacji do standardowych
obiektow rysunkowych.

Dzigki blokom mozna taczy¢ wiele obiektow rysunkowych w jeden, co
pozwala na wielokrotne uzycie takiego obiektu, np. przy wielokrotnym
kopiowaniu. Dzigki atrybutom mozna dotaczaé tekst, taki jak liczby lub
ceny do blokow a nastgpnie wyciaga¢ przypisane informacje tekstowe do
oddzielnego zewngtrznego pliku, na przykltad w celu dalszej analizy
w bazie danych.

Dzigki odniesieniom mozna dotacza¢ oddzielne pliki rysunkowe do
biezacego rysunku w celu taczenia informacji bez dodawania ich zawartos$ci
do jednego rysunku. Jezeli zostana dokonane jakiekolwiek zmiany w pliku
odniesienia zewngtrznego, wszystkie sa aktualizowane automatycznie.

Praca z odniesieniami zewne¢trznymi

Jak juz wiadomo istniej mozliwo$¢ dolaczania calych rysunkow do
rysunku biezacego jako odniesienia (X’Ref). Jest to co innego niz
wstawianie rysunku jako blok, gdzie dodawane sa wszystkie obiekty
z oddzielnego rysunku do rysunku biezacego. Odniesienia zewngtrzne
otrzymuja przypisanie do zewngtrznego pliku. Obiekty z rysunku
zewngtrznego sa widoczne w rysunku biezacym, ale jako takie nie sa
dodawane do tego rysunku. Oznacza to, ze dolaczanie odniesien
zewngtrznych nie zwigksza znaczaco wielkos$ci pliku biezacego rysunku.

Odniesienia  zewngtrzne  dostarczaja  dodatkowych ~— mozliwosci
niedostepnych w momencie wstawiania rysunkow jako bloki. Kiedy
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rysunek wstawia si¢ jako blok, jego obiekty sa wprowadzane do pamigci
rysunku biezacego. Jakiekolwiek zmiany dokonywane w oryginalnym
rysunku odno$nika nie sa uwzgledniane w rysunku, do ktorego plik zostat
wstawiony. W przypadku odniesien zewnetrznych, jakiekolwiek zmiany
zostana dokonane w pliku oryginalnego rysunku odniesienia, zostaja
uwzglednione w rysunkach, ktore sig do takich plikow odnosity. Te zmiany
realizujg si¢ automatycznie za kazdym razem kiedy otwierany jest rysunek
zawierajacy odniesienie zewngtrzne. Jezeli wiadomo, ze oryginalny rysunek
zostal zmodyfikowany, mozna dokona¢ ponownego zatadowania pliku
zewnetrznego, w kazdym momencie pracy z rysunkiem.

Odniesienia zewngtrzne sa bardzo uzyteczne w przypadku tworzenia
jednego rysunku z wielu rysunkéw sktadowych. Gtownym przeznaczeniem
odniesien zewngtrznych jest koordynacja pracy wielu pracownikow
w jednej grupie. Odniesienia zewngtrzne pozwalaja zredukowaé rozmiar
pliku, a takze zapewniaja pracg z aktualna wersja rysunku.

Wspdlpraca z innymi programami

BricsCad IntelliCAD oferuje wielka elastyczno$¢ przy wspotpracy z
innymi programami. Mozna uzywaé rysunki z tego programu
w dokumentach Microsoft Word albo wstawia¢ arkusze kalkulacyjne
Microsoft Excel zawierajace wykazy cze$ci do rysunku IntelliCAD’a. Zeby
wstawi¢ rysunki IntelliCAD’a do innych programow, albo dokumenty
z innych programéw do rysunkow IntelliCAD’a nalezy je potaczy¢ lub
osadzi¢. Istnieje tez mozliwos$¢ zapisania rysunkow IntelliCAD’a w innych
formatach plikow, ktore moga by¢ bezposrednio uzyte w innych
programach albo wystanie rysunkéw IntelliCAD’a do wspodtpracownikdéw
przez poczte elektroniczna.

Dzieki uzywaniu IntelliCAD’a nauczysz sig:

e Zapisywac i pokazywaé¢ widoki-zdjecia.
o Uzywa¢ IntelliCAD’a z programami z rodziny Visio.
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e Wykorzystywac taczenie i osadzanie obiektow.
e Eksportowa¢ rysunki programu IntelliCAD w innych formatach.
e Wiysyla¢ pliki rysunkow przez e-mail.

Istnieje mozliwo$¢ wykorzystania dotaczania danych z innych programow
do rysunkow IntelliCAD’a poprzez uzycie zardwno laczenia jak
i osadzania. Metoda, jaka nalezy wybra¢ zalezy od typu obiektu lub pliku
ktory chcemy dotaczy¢ do rysunku IntelliCAD’a oraz od tego jak chcemy
p6zniej wykorzystywac wstawione dane.

Rysowanie w trzech wymiarach

Papierowe rysunki przewaznie przedstawiaja dwuwymiarowe widoki
trojwymiarowych obiektow. BricsCad IntelliCAD umozliwia tworzenie
trojwymiarowych modeli trojwymiarowych obiektow.

Dzigki IntelliCAD’owi dowiesz sig jak:

Pokazywac¢ obiekty w trzech wymiarach.

Tworzy¢ obiekty trojwymiarowe.

Edytowac obiekty w przestrzeni trojwymiarowe;.

Wyswietla¢ widoki obiektéw trojwymiarowych z ukrytymi
liniami i zacieniowaniem.

Wiele narzedzi i komend stuzacych do pracy w trzech wymiarach jest
dostgpnych tylko w przypadku ustawionego poziomu zaawansowania na
‘Advanced’.
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Zapisywanie rysunkow

Rysunki zapisywa¢ mozna w dowolnej chwili pracy. W celu
zapisania rysunku uzywa si¢ jednej z nastgpujacych metod:
e Na pasku narzedzi ‘Standard’ klikna¢ ikong ‘Save’ (‘Zapisz’).
o Wywola¢ polecenie z menu Plik > Save (Zapisz).
e Napisac polecenie ‘save’ (‘zapisz’) w linii polecen.

Uwaga! Przy pierwszym zapisywaniu rysunku program wyswietla okno
dialogowe ‘Save Drawing As’ (‘Zapisz jako’), dzigki czemu uzytkownik
moze wybra¢ lokalizacje 1 wpisaé nazwg rysunku. Nazwa moze byc¢
dowolna przy pierwszym zapisywaniu rysunku. W celu zapisania tego
samego rysunku pod inng nazwa nalezy wybra¢ polecenie z menu File
(Plik) > Save As (Zapisz jako), a nastgpnie wybra¢ lokalizacje¢ 1 wpisaé
nowa nazwe.

Otrzymywanie Pomocy ‘online’

BricsCad IntelliCAD zawiera system pomocy typu ‘online’. System
ten zawiera wiele informacji, ktorych nie przekazujemy w tym podreczniku,
a takze nie ma ich w standardowym systemie pomocy, wlaczajac w to
informacje o wielu komendach i jezykach programowania.

System pomocy ‘online’ wywoluje si¢ za pomoca jednej z nastepujacych
metod:

e Na pasku narzedzi ‘Standard’ klikna¢ ikong ‘Help’ (‘Pomoc’).
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Wecisna¢ klawisz F1.
Wywota¢ polecenie z menu ‘Help’ (‘Pomoc’).
Klikna¢ ‘Help’ (‘Pomoc’) w oknie dialogowym.

Napisac¢ polecenie ‘help’ (‘pomoc’) w linii polecen.
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ELEMENTY RYSUNKU

W celu tworzenia rysunku potrzebna jest znajomo$¢ podstawowych
elementow rysunku takich jak linie, okregi, tuki itd. Niniejszy rozdziat
omawia te elementy.

Linia

Linia prosta jest podstawowym elementem wykorzystywanym w
tworzeniu rysunku.

W programie IntelliCAD istnieje kilka mozliwosci rysowania linii na
rysunku.
v Wpisz nazwe 1ine (linia) lub skrot 1 w linii polecen,
line (linia) lub1l

v' Wybierz odpowiednia ikone z paska narzedzi Draw 2D,

|/ RS R @& D 0D |8 AL
e
el

v' Wpybierz komend¢ Line (Linia) z menu rozwijalnego Insert
(Wstaw).
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Inzert Modify  Settings |
FPalyline
Spline
Ereehand
Ray
Irifirite Line

Circle

Ao

Ellipze
Elliptical &rc

Dirawe Paoint

Polilinia

Czesto wykorzystywanym elementem jest polilinia. Jest to obiekt,
ktory moze skltadaé¢ si¢ z wielu réznych elementéw o roéznej grubosci
(proste, tuki) a traktowany jest przez IntelliCAD’a jako jeden obiekt.
Utlatwia to edycjg obiektu i wszelkie operacje na nim.

W celu narysowania polilini:
v" wpisz komende polyline (polilinia) lub skrotpl,
polyline (polilinia)lub pl,

v wybierz odpowiednia ikone z paska narzedzi Draw 2D,

Diraw 200

SRS R @D
Palyline

v wybierz komendg Polyline (Polilinia) z menu rozwijalnego Insert
(Wstaw).

B
@D g »AL

o [ @
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Inzert Modify  Settings

Line
Palyline
Spline
Ereehand
Ray

Irifirite Line

Circle

Ao

Ellipze
Elliptical &rc

Dirawe Poink

Polilini¢ mozna podzieli¢ na poszczegdlne elementy komenda Explode
(Rozbij), wybierajac ja z paska narzedzi Modyfi (Zmien) lub z menu
rozwijalnego Modyfi (Zmien) wskazujac ja.

Uwaga! Po rozbiciu polilinie stracg informacjg¢ o szerokosci.

Luk

W celu narysowania tego elementu rysunkowego wybierz jedna z kilku
metod:
v wpisz nazwe arc (*uk) lub skrot a w lini polecen,
arc (1uk) lub a,

v' wybierz komende Arc (Luk) z menu rozwijalnego Insert (Wstaw),
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Inzett Modify  Settings |
Line
FPalwline
Spline
Ereehand
Ray
Irfinite Line

Circle

Ellipze
Elliptical &rc

Dirawe Paoint

v wybierz odpowiednia ikong z paska narzedzi Draw 2D.
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IntelliCAD umozliwia tym sposobem narysowanie tuku na 17 ro6znych
sposobow w zaleznos$ci od wymagan rysunkowych.

Uwaga! W programie IntelliCAD kat jest mierzony w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara. Dotyczy to kazdej operacji
wykonywanej z tym parametrem. W ten sam sposob (kierunek) jest
rysowany kazdy tuk.
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Okrag

Okrag jest kolejnym niezbednym elementem rysunkowym. Sposob jego

rysowania jest podobny jak w poprzednich przypadkach:

v' wpisz komende circle (okrag) lub skrot ¢ w lini polecen,
circle (okrag)lub c,

v' wybierz komende Circle (Okrag) z menu rozwijalnego Insert
(Wstaw),

v wybierz odpowiednia ikone z paska narzedzi Draw 2D.

Drave 200

SBR[ S &

s @ |en | 4 A

I

& Circle Center-Fadiuz|

RloleXe

Sposoby okreslenia potozenia:

- Circle Center-Radius ($rodek-promien): wskaz $rodek
okregu a nastgpnie dowolny punkt na okrggu lub wpisz
dtugos$¢ promienia,

- Circle Center-Diameter (Srodek-srednica): wskaz S$rodek
okregu a nastgpnie punkt okreslajacy dtugosé¢ srednicy lub
wpisz jej dtugos¢,

- Circle 2-points (dwa punkty): wskaz punkt poczatkowy
srednicy 1 drugi okreslajacy jej koniec lub wpisz dtugosé
srednicy,

- Circle 3-points (trzy punkty): wskaz trzy punkty
wyznaczajace okrag,
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- Circle Radius-Tangents (promien-styczny-styczny): okresl
za pomoca dwoch punktow dlugos¢ promienia lub wpisz
jego dlugos$¢ a nastgpnie wskaz dwa obiekty do ktorych
okrag ma by¢ styczny,

- Convert Arc to Circle (fuk na okrag): wskaz dowolny tuk
a zostanie on zamieniony na okrag.

Elipsa

Rysowanie elipsy moze by¢ zrealizowane na klika sposobow:

v wpisz komendg ellipse (elipsa) lub skrét el w lini
polecen,
ellipse (elipsa) lub el,

v' wybierz komendg Ellipse (Elipsa) z menu rozwijalnego Insert
(Wstaw),

Inzett Modify  Settings |
Line
Palyline
Spline
Ereehand
Fay
Irfinite Line

Circle
Are
Elipze
Elliptical &rc

Dirawe Paoint

v wybierz odpowiednia ikong z paska narzedzi Draw 2D.
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IntelliCAD umozliwia rysowanie ellipsy na cztery rdézne sposoby
w zaleznosci od wybranych parametréw.

Wielokaty foremne

Rysowanie wielokatéw moze by¢ zrealizowane w nastgpujacy sposob:
4 wpisz komend¢ polygon (wielobok) lub skrét pol w
lini polecen,
polygon (wielobok) lub pol,

v wybierz komende Polygon (Wielobok) z menu rozwijalnego
Insert (Wstaw),
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Inzett Modify  Settings |
Line
Palyline
Spline
FEreehand
Fay
Irfinite Line

Circle

Are

Elipze
Elliptical &rc

Dirawe Paoint

RBectangle

Boundary Palvline. ..

Dot
Flane

v wybierz odpowiednia ikone z paska narzedzi Draw 2D.

o  O@|e
®
&

Sposoby okreslenia potozenia:

- Polygon, Edge (wielobok, krawedz): okresl ilos¢ krawedzi
wielokata, wskaz punkt poczatkowy krawedzi i drugi
wyznaczajacy dtugos¢ krawedzi.

- Polygon, Center-Side ($rodek, krawedz): okresl ilo$¢
krawedzi wielokata, wskaz srodek wielokata i drugi punkt
wyznaczajacy dlugos$¢ promienia okrggu wpisanego w ten
wielobok.

- Polygon, Center-Vertex ($rodek, wierzchotek): okresl ilos¢
krawedzi wielokata, wskaz srodek wielokata i drugi punkt
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wyznaczajacy dtugos¢ promienia okrggu opisanego na tym
wieloboku.

- Rectangle (Prostokat) — pozwala na narysowanie
prostokata.

Cofanie

Wszystkie operacje i narysowane elementy mozemy cofnac¢ o jeden
lub wigcej krokéw przywracajac poprzedni stan. Cofanie jest wywotywane
komenda Undo (Cofnij) lub poleceniem w linii komend undo
(cofnij), skrot u.

oo | X | P
[Unaohis - 54 |

Tekst

Program IntelliCAD pozwala na wstawianie dowolnych tekstow do
rysunku. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby a mianowicie: umieszczamy
pojedynczy wiersz tekstu lub wpisanie wielu wierszy tekstu, ktore sa
traktowane jako jeden obiekt. Oba sposoby pozwalaja na nadanie i zmiang
formatu wpisanego tekstu.

Pojedynczy tekst.

Wstawienie tekstu moze by¢ zrealizowane w nastepujacy sposob:
v wpisz komend¢ dtext (tekst) lub skrot dt w lini
polecen,
dtext (tekst)lub dt,
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v wybierz komende Text (Tekst) z menu rozwijalnego Insert
(Wstaw),

Inzert Modify  Settings

Line
Polyline
Spline
FEreehand
Fay

Irfinite Line

Circle

Ao

Elipze
Elliptical &rc

Dirawe Paoint

Bectangle
Falygon
Boundary Palyline. .

Dramnut
Plane

Inzert Block. .
#ref Manager. .

Hatch...

tultiline Test....

30 Entities ¥
Dimensions r
Lapaut 3

Object...
v' wybierz odpowiednia ikone z paska narzedzi Draw 2D.
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Test

Po wywotaniu komendy w wierszu polecen pojawia si¢ kilka opcji do
wyboru okreslajacych styl tekstu i jego sposob rozmieszczenia na rysunku.
Text:
Style/Align/Fit/Center/Middle/Right/Justify/<Start
point>:

Tekst:
Styl/Wyréwnaj/Dopasuj/Centrum/Srodek/Prawy/Justuij/
<Punkt poczatkowy>:

Nastepnie nalezy wskaza¢ punkt poczatkowy wstawianego tekstu, okresli¢
jego wysoko$¢ oraz kat ewentualnego obrotu. Dopiero w tym momencie
mozemy wpisac tekst i zatwierdzi¢ go klawiszem Enter.

Wstawianie kilku linii tekstu.

Sposoby wstawiania kilku linii tekstu:
v' wpisz komende mtext (mtekst) lub skrot mt w lini polecen,
mtext (mtekst) lub mt,

v' wybierz komende Multiline Text (Wieloliniowy Tekst) z menu
rozwijalnego Insert (Wstaw),
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Bectangle
Polpgaon
Boundary Palyline. ..

Dot
Flane

Inzert Block. ..
wref Manager...

Hatch...
Text

Multiline Text...

30 Entities r
Dimenzionz r
Layout 4

Object...
v wybierz odpowiednia ikone z paska narzedzi Draw 2D.

Fultiline T ext

Po uzyciu jednej z tych komend nalezy wskaza¢ pierwszy punkt okreslajacy
obszar, w ktorym bedzie umieszczony tekst. W linii komend pojawi si¢
kilka opcji dotyczacych ustawien wpisywanego tekstu: styl justyfikacji, kat
obrotu, styl tekstu, wysoko$¢ tekstu. W celu wybrania komendy nalezy
wpisac pierwsza jej litere. Nastgpnie wskazujemy drugi naroznik obszaru
do wstawienia tekstu.

W tym momencie wyswietla si¢ okno Multiline Text (Wieloliniowy Tekst),
gdzie mozna dokona¢ ustawien wpisanego tekstu. Mozna w tym momencie
ustawi¢ wielkos¢ liter, czcionke, pogrubienie, podkreslenie, kursywe.
Przenoszenie tekstu do nastgpnej linii odbywa si¢ automatycznie
(ograniczenie szerokoscia obszaru) lub po naci$ni¢ciu Entera.
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W ten sposob umiesciliSmy tekst na rysunku.

PRACA Z ISTNIEJACYMI OBIEKTAMI

IntelliCAD oferuje duzy zestaw narzg¢dzi przeznaczonych do operacji
na istniejacych obiektach. Podstawowe z nich to: kopiowanie, przesuwanie,
obracanie, ucinanie itd.

Kopiowanie

Kopiowanie jest najczesciej uzywana komenda w programach CAD.
Stuzy do powielenia danego obiektu lub grupy obiektow w innym miegjscu
rysunku oddalonym o okreslong odlegtos¢ i podany kat.

Kopiowanie moze by¢ zrealizowane w nastgpujacy sposob:
v' wpisz komende copy (kopiuj) lub skrdt co w linii polecen,
copy (kopiuj) lub co,

v' wybierz komende Copy (Kopiuj) z menu rozwijalnego Modify
(Zmiana),

Modify  Settings T

Move

Parallel
Scale

Hatate
3D Raotate

kdirrar
30 Mirror

Array
30 Array
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v wybierz odpowiednig ikong z paska narzedzi Modify (Zmiana).

b oucdify

W% 5

i Tk | O 98 |

Copy

Po wybraniu komendy kopiowania wyswietla si¢ okno kontekstowe
Z opcjami pomocniczymi, ktéore moga by¢ uzyteczne w trakcie wybierania
elementow do kopiowania.

W linii komend pojawia si¢ zachgta do wybrania obiektow przeznaczonych
do kopiowania. Mozemy to zrobi¢ wybierajac pojedyncze obiekty jak
i zaznaczy¢ jednoczesnie wigksza ich ilos¢ na rysunku.

Nastepnie w linii polecen pojawia si¢ pytanie o sposob kopiowania:
Multiple (Wielokrotne) — wielokrotne kopiowanie tego samego obiektu,
Vector (Wektor) — kopiowanie do punktu o zadanych wspotrzednych.

Kolejna opcja jest przesunigcie kopii zaznaczonych obiektow o zadana
odlegtos¢ i pod zadanym katem.

Displacement point (Punkt przesuniecia): @100<90,
gdzie ,,@100” to odleglos¢ a ,,<90” to kat.

Przesunigcie

Przesuwanie obiektow na rysunku jest operacja podobna do
kopiowania.
Przesunigcie moze by¢ zrealizowane w nastepujacy sposob:
v wpisz komende move (przesun) lub skrot m w linii polecen,
: move (przesun)lub m,

v' wybierz komend¢ Move (Przesufi) z menu rozwijalnego Modify
(Zmiana),
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1—

Modify  Settings

Copy
FParallel
Scale

Batate
30 Raotate

kdirrar

20 Mirror

Array
30 Array

v’ wybierz odpowiednig ikong z paska narzedzi Modify (Zmiana).

7T % ol | < | 36 98

Po wybraniu komendy Przesuniccia wyswietla si¢ okno kontekstowe takie
jak w przypadku kopiowania z opcjami pomocniczymi, ktdore moga by¢
uzyteczne w trakcie wybierania elementéw do i ich przesunigcia.

W linii komend pojawia si¢ komunikat o mozliwosci wybrania obiektu
przeznaczonego do przesunigcia. Mozemy to zrobi¢ wybierajac pojedyncze
obiekty lub kilka jednoczesnie.

Mirror — odbicie lustrzane

Komenda ta pozwala na stworzenie kopii wybranego obiektu na
rysunku, ktéra bedzie jednoczesnie jego odbiciem lustrzanym.

Odbicie lustrzane moze by¢ wywotane nastepujacymi sposobami:
v' wpisz komende mirror (lustro) lub skrot mi w linii polecen,
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mirror (lustro) lub mi,

v wybierz komend¢ Mirror (Lustro) z menu rozwijalnego Modify
(Zmiana),

Modify  Settings T
Maowve

Copy
Parallel

Scale

Haotate
3D Rotate

30 Mirror

Array
30 Array

v wybierz odpowiednia ikone z paska narzedzi Modify (Zmiana).
™4 al | G| IR e

Po wywotaniu komendy pojawia si¢ okno z opcjami, ktore moga by¢
pomocne przy tej funkcji.

W linii komend pojawia si¢ prosba o wskazanie obiektu przeznaczonego do
odbicia. Po wskazaniu jednego lub wielu takich obiektow nalezy ten wybor
zaakceptowa¢ Enterem. Nastgpnie wskaz pierwszy 1 ostatni punkt
okreslajacy linig odbicia.

Ostatnia opcja jest wybor migedzy zachowaniem Iub skasowaniem
pierwowzoru.
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Obracanie

Obracanie polega na zmianie polozenia wybranego obiektu lub grupy
obiektow przez obrot o podany kat wzgledem dowolnie wybranego punktu.
Obracanie moze by¢ wywotane nastgpujacymi sposobami:

v' wpisz komende rotate (obrét) lub skrot ro w linii polecen,

rotate (obrdét) lub ro,

v' wybierz komende Rotate (Obrét) z menu rozwijalnego Modify
(Zmiana),

Modify  Settings T
Move
Copy
Parallel
Scale

Hotate

3D Rotate

kirrar
30 Mirror

Array
30 Array

v wybierz odpowiednig ikong z paska narzedzi Modify (Zmiana).

t adify

o R

3|1 | a6 98
| Ruotate

Po wywotaniu komendy jedna z podanych metod wywotane zostaje okno
z opcjami, ktore juz moga by¢ pomocne przy tej funkcji.

55

Zoom

Steruje wyswietlaniem rysunku na ekranie

v wpisz komend¢ ZOOM (ZOOM) lub skrot z w linii polecen,
ZOOM (ZOOM) lub z,

IO
Luum: InfOut f/All fCenter fExtents/Left fPrevious /Right Afindows-Scale {(n/nxF)=:

Zoom if
Zoom out

All
Center
Extents
Left
Previous
Right
Windon

Cancel

In (Powigksz) — powigkszenie wzgledem biezacego powigkszenia

&Y

SRRpcIFCl =1 1)
[Zzem in]

Out (Zmniejsz)- zmniejszenie wzgledem biezacego powigkszenia

S

SSppcicll =)
[Zoom 0uf
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Window (Okno) — powigkszenie wskazanego na ekranie okna.
Wskazany obszar zostanie wyswietlony w najwigkszej mozliwe;j

skali.

R

¢ eeBesa N
Zoom Window

Extents (Granice) — powigkszenie do zakresu rysunku — wszystkie

elementy rysunku widoczne w najwigkszej mozliwej skali.

WP eop e LG

Zoom Extents

Previous (Poprzedni) — powro6t do poprzedniego powigkszenia.

S

D LLR B AR
@[En:n:nm Previous
J
#

Center (Centrum)— powigkszenie wzglgdem wskazanego punktu,

ktory staje sig srodkiem ekranu oraz wysoko$¢ powigkszonego

ekranu w jednostkach rysunku.
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BN

Scale — powigkszenie o wpisany z klawiatury wspotczynnik skali:
warto$¢ <l zmniejszenie rysunku, warto§¢ >1 zwigkszenie rysunku.

All (Wszystko) — powigkszenie aby na ekranie pojawil si¢ obszar
lezacy w granicach rysunku, jezeli elementy rysunku wystgpuja poza
zakresem to na ekranie pojawi si¢ caly rysunek.

REDRAW (PRZERYYS)

Odswieza biezaca rzutnie, wszystkie niepotrzebne $lady zostaja
usunigte z ekranu oraz znieksztatcone obiekty uzyskuja odpowiednie
ksztatty

4 wpisz komend¢ REDRAW (PRZERYS) lub skrét z w linii
polecen,
: REDRAW (PRZERYS) lub rea,

A

Vepp s
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REDRAWALL (PRZERYSW)

Odswieza wszystkie rzutnie, wszystkie niepotrzebne §lady zostaja
usunigte z ekranu oraz znieksztatcone obiekty uzyskuja odpowiednie
ksztalty

v wpisz komend¢ REDRAWALL (PRZERYSW) lub skrot z w
linii polecen,
: REDRAWALL (PRZERYSW) lub rea,

bR IR o)

¢

4 Redraw Al

REGEN (REGEN)

Wykonuje regeneracj¢ biezacej rzutni rysunku polegajaca na
przeliczeniu  wspotrzednych zmiennopozycyjnych na catkowite
wspotrzedne ekranowe.

4 wpisz komend¢ REGEN (REGEN) Ilub skrot z w linii
polecen,
: REGEN (REGEN) lub re,
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-
5 Fegen

REGENALL (REGENW)

Wykonuje regeneracj¢ wszystkich rzutni rysunku polegajaca na
przeliczeniu  wspoirzednych zmiennopozycyjnych na catkowite
wspotrzedne ekranowe.

v wpisz komend¢ REGENW (REGENW) lub skrot z w linii
polecen,
: REGENW (REGENW) lub re,

WSl eepsen

[

Fegen Al
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WYMIAROWANIE

DIMENSION (WYMIAR)

Polecenie stuzy do wymiarowania elementéw rysunkowy.
IntelliCAD umozliwia wymiarowanie potautomatyczne polegajace na
tym, ze uzytkownik wskazuje element do zwymiarowania oraz
okresla rodzaj wymiaru, natomiast program automatycznie ustala
warto$¢ wymiaru.

v wpisz komend¢ DIMENSION (WYMIAR) lub skrot z w linii
polecen,
DIMENSION (WYMIAR) lub dim,
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DIMEMSION
Horizontal
Wertical

x|

Aligned
Angular
Leader

Ohlique
Rotated

Center
Driameter
R adiuz

B azeline
Conftinue
Ordinate

Pozitian
Edit

IJpdate dimenzions

" ariable status

Override
Settings...

Done

Caricel

DIMLINEAR - Liniowy

Rysuje poziome lub pionowe wymiary

Dimengioning

&g | @) =E LG

Linear
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DIMALIGNED — Normalny

Rysuje wymiary rownolegle do wybranego obiektu

Dimenszioning

H Doy & 6| B |

Aligned

DIMANGULAR - Katowy

Tworzy wymiary katowe

Dimensioning
S o )

DIMDIAMETER - Srednica
Wymiaruje okrag lub tuk podajac $rednice

Dimenzioning
2 G % | Q) B | # |

DIMRADIUS — Promien
Wymiaruje okrag lub tuk podajac promien

Dimenzioning
& Qo | Q) B | #
Fiau:liusl
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WYKAZ POLECEN
BricsCad IntelliCAD 4.0

3D Array 3DARRAY Tworzy trojwymiarowy szyk

3D Entities 3D Tworzy trojwymiarowe siatki
wielokatne

3D Polyline 3DPOLY Tworzy polilini¢ ztoZzona z
segmentOw prostoliniowych
W przestrzeni
trojwymiarowej

About ABOUT Wyswietla okono informacji
o programie BricsCad
IntelliCAD

ACISIn ACISIN Importuje plik ACIS

ACISOut ACISOUT Dokonuje eksportu obiektow
brytowych IntelliCAD’a do
pliku ACIS

Arc ARC Rysuje tuk

Area AREA Oblicza pole powierzchni 1
obwdd obiektow lub
definiowanych obszarow

Array ARRAY Tworzy wielokrotne kopie

wybranych obiektow w
uktadzie nrostokatnvm lub
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kotowym

Attribute ATTDEF Tworzy definicjg atrybutu

Definition

Attribute ATTDISP Steruje globalnie

Display widocznos$cia atrybutu

Attribute ATTEXT Dokonuje wyciagu danych

Extract atrybutu

Base Point BASE Ustala bazowy punkt
wstawienia dla aktualnego
rysunku

Block BLOCK Tworzy definicjg bloku ze
zbioru obiektow

Boundary BHATCH Wypehia zamknigty obszar

Hatch zespolonym wzorem
kreskowania

Boundary BPOLY Tworzy polilini¢ o

Polyline zamknigtych granicach

Box BOX Tworzy trojwymiarowa
kostke.

Break BREAK Wymazuje fragmenty
obiektow lub dzieli obiekt na
dwa

Calculator CAL Wvéwietla standardowv
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kalkulator Windows.

Center Snap CENTER Wilacza / wytacza Center
snap.

Chamfer CHAMFER Fazuje krawedzie obiektow

Change CHANGE Zmienia cechy istniejacych
obiektow

Change CHPROP Zmienia kolor, warstwe,

Properties rodzaj linii, wspotczynnik
skali rodzaju linii 1 grubos¢
obiektu

Circle CIRCLE Tworzy okrag

Clear Entity NONE Wytacza ESNAP.

Snaps

Close Drawing |CLOSE Zamyka rysunek.

Color COLOR Ustala kolor dla nowych
obiektéw

Command Bar |CMDBAR Steruje wyswietlaniem linii
komend.

Cone CONE Tworzy trojwymiarowy
stozek.

Coons Surface |EDGESURF Tworzy siatk¢ wielokatna 3D
okreslona przez cztery
sykajace si¢ krawedzie.

Coordinate COORDINATE Steruje wyswietlaniem
wspotrzednych na ekranie.

Copy Entity COPY Powiela obiekty

Copy Entity COPYEDATA Kopiuje dane wybranego

Data obiektu
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Copy Entity MATCHPROP Kopuje cechy z jednego

Formatting obiektu do drugiego.

Copy History |COPYHIST Kopiuje tekst z okna historii
linii polecen do Schowka

Copy to COPYCLIP Kopiuje obiekty do Schowka.

Clipboard

Customize CUSTOMIZE Wyswietla okno dialogowe
Customize.

Cut to CUTCLIP Kopiuje obiekty do Schowka

Clipboard Windows i wymazuje
obiekty z rysunku

Cylinder CYLINDER Tworzy walec 3D.

Database List |DBLIST Wyswietla informacje z bazy
danych dla kazdego obiektu
w rysunku

Define DDATTDEF Tworzy definicj¢ atrybutu

Attributes

Define View DVIEW Definiuje rzutowanie
rownolegle lub widoki
perspektywiczne

Delay DELAY Wstrzymuje wykonanie
polecenia na okreslony czas

Delete DELETE Usuwa wskazane elementy
rysunkowe

Delete Entity |DELEDATA Usuwa dane obiektu.

Data

Dimension DIMENSION Polecenie stuzy do
wymiarowania elementow
rysunkowy

Dimension DIMALIGNED Rysuje wymiary réwnolegte

Aligned do wybranego obiektu

Dimension DIMANGULAR  |Tworzy wymiary katowe

Angular

Dimension DIMBASELINE Tworzy tancuch wymiarowej

Baseline od linii bazowe;.

Dimension DIMCENTER Tworzy znacznik $rodka

Center Lines okregu lub tuku.

Dimension DIMCONTINUE | Tworzy szeregowy fancuch

Continue wymiarowy.

Dimension DIMDIAMETER | Wymiaruje okrag lub tuk

Diameter podajac srednice

Dimension Edit | DIMEDIT Edytuje linie i teksty
wymiarowe.

Dimension DIMLEADER Tworzy lini¢ odniesienia.

Leader

Dimension DIMLINEAR Rysuje poziome lub pionowe

Linear wymiary

Dimension DIMORDINATE | Wymiaruje wspotrzedne

Ordinate punktow.

Dimension DIMOVERRIDE |Modyfikuje parametry

Override wymiarowe istniejacych
pojedynczych wymiardw.

Dimension DIMRADIUS Wymiaruje okrag lub tuk

Radius podajac promien
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Dimension
Reposition Text

DIMTEDIT

Przesuwa 1 obraca tekst
wymiarowy.

Dimension DIMLINEAR Rysuje poziome lub pionowe

Rotated wymiary.

Dimension SETDIM Wyswietla okno Dimension

Settings Settings umozliwiajace
tworzenie 1 modyfikacj¢ styli
wymiarowania.

Dimension DIMSTYLE Tworzy, zmienia i1 zapisuje

Style styl wymiarowania .

Dish DISH Tworzy potkule 3D.

Distance DIST Mierzy odleglto$¢ i kat
pomigdzy dwoma punktami

Divide DIVIDE Umieszcza w rownych
odstgpach punkty lub bloki
wzdhluz obiektu.

Dome DOME Tworzy potkule 3D.

Donut DONUT OR Tworzy pierscien o

DOUGHNUT ustalonych $rednicach.

Dragmode DRAGMODE Sterowanie dynamiczna
wizualizacja zmian
wykonywanych przez
polecenia programu.

Drawing SETTINGS Wyswietla okno dialogowe

Settings Drawing Settings do
ustawania parametrow
rysunku.

DXF In DXFIN Importuje plik wymiany

rysunku w formacie DXF.
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DXF Out DXFOUT Tworzy plik wymiany
rysunku w formacie DXF.

Edit Attribute |ATTEDIT Edytuje atrybuty bloku.

Edit Block DDATTE Dokonuje edycji zmiennych

Attributes atrybutow bloku.

Edit Entity Data |EDITEDATA Edycja danych obiektu.

Edit Length EDITLEN Changes the length of an
open-ended entity or the
included angle of an arc.

Edit Polyline EDITPLINE Edytuje polilinig.

Edit Text DDEDIT Dokonuje edycji tekstu i
definicji atrybutow.

Elevation ELEVATION Zmienia poziom i wysoko$¢
pogrubienia elementow.

Ellipse ELLIPSE Tworzy elipsg.

Elliptical Arc ELLIPSE Tworzy tuk eliptyczny.

Endpoint Snap |ENDPOINT Wtacza / wytacza Endpoint
snap.

Entity Snap APERTURE Steruje rozmiarem

Precision celownika.

Entity Snap SETESNAP Wyswietla okno dialogowe

Settings ustawien Entity Snaps.

Entity Snaps ESNAP Steruje trybem lokalizacji

punktu wzgledem
wskazanego obiektu.
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Explore Text

EXPFONTS

Styles

Wyswietla Drawing Explorer
umozliwiajac przegladanie,
tworzenie, kopiowanie oraz
edycj¢ czcionek.

Exit EXIT Wyjscie z IntelliCAD’a.

Explode EXPLODE Rozbija zlozone obiekty na
ich elementy sktadowe.

Explore Blocks |EXPBLOCKS Wyswietla Drawing Explorer
umozliwiajac tworzenie,
kopiowanie oraz edycje
blokow.

Explore EXPUCS Wyswietla Drawing Explorer

Coordinate umozliwiajac tworzenie,

Systems kopiowanie oraz edycje UCS.

Explore EXPDIMSTYLES | Wys$wietla Drawing Explorer

Dimension z wybrana zaktadka

Styles Dimension Styles.
Umozliwia kopiowanie,
wklejanie styli
wymiarowania mi¢dzy
rysunkami.

Explore Layers |EXPLAYERS Wyswietla Drawing Explorer
umozliwiajac przegladanie,
tworzenie, kopiowanie oraz
edycje warstw.

Explore EXPLTYPES Wyswietla Drawing Explorer

Linetypes umozliwiajac przegladanie,
tworzenie, kopiowanie oraz
edycje typow linii.

Explorer EXPLORER Wyswietla Drawing Explorer

umozliwiajac przegladanie,
tworzenie, kopiowanie oraz
edycje warstw, typow linii,
blokow, styli tekstu,
widokow.

Explore Views |EXPVIEWS Wyswietla Drawing Explorer
umozliwiajac przegladanie,
tworzenie oraz edycj¢
widokow.

Export EXPORT Zapisuje obiekty do plikow o
innych formatach.

Extend EXTEND Wydluza obiekt do
napotkania innego obiektu

External XREF Steruje odno$nikami do

Reference plikéw rysunkow

Extract DDATTEX Dokonuje wyciagu danych

Attributes atrybutu

Extruded TABSURF Tworzy powierzchnig

Surface walcowa.

Face FACE Tworzy 3-4 krawedziowe
$cianki 3D.

Fill FILL Steruje wypelnianiem
multilinii, tras, obszaréw i
szerokich polilinii.

Fillet FILLET Zaokragla krawedzie
obiektow.

Filter FILTER Tworzv listv do wvboru
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obiektéw w oparciu o ich
cechy.

|

Flatten FLATTEN Przeksztatca trojwymiarowe
obiekty do obiektéw
dwuwymiarowych.

Font FONT Tworzy lub zmienia styl
tekstu.

Freehand FREEHAND Tworzy ciag odregcznie

narysowanych segmentow
liniowych.

G

Graphics Screen

GRAPHSCR

Przelacza z ekranu
tekstowego do ekranu

graficznego.
Grid GRID Wyswietla siatke¢ w aktualnej
rzutni
Group GROUP Tworzy posiadajacy nazwe
zbior wskazan obiektow.
Help HELP Wyswietla pomoc.
Hyperlink HYPERLINK Dotacza hyperlinks do
obiektow rysunkowych.
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ID Coordinates |[IDPOINT Wyswietla wspotrzedne
polozenia punktu.

Import IMPORT Importuje pliki w réznych
formatach.

Infinite Line INFLINE Rysuje nieskonczona linig w
dwaoch kierunkach z
okreslonego punktu
poczatkowego.

Insert INSERT Umieszcza posiadajacy
nazwe blok lub rysunek w
aktualnym rysunku

Insert Block DDINSERT Wyswietla okno dialogowe
Insert, umozliwiajace
umieszczenie posiadajacego
nazwg¢ bloku lub rysunku w
aktualnym rysunku.

Insert Object INSERTOBJ Wstawia potaczony lub
osadzony obiekt.

Insertion Point |INSERTION Wilacza / wytacza Insertion

Snap snap.

Interfere INTERFERE Tworzy bryte 3D jako czgs¢
wspolng dwoch bryt.

Intersect INTERSECT Tworzy region jako czg$¢
wspodlna innych regiondw.

Intersection INTERSECTION | Wlacza / wytacza

Snap Intersection snap.
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Application

Application Files
umozliwiajace wezytywanie
aplikacji LISP i SDS.

Load

LOAD

Wezytuje pliki symboli
* SHX.

Log File Name

LOGFILENAME

Nadaje nazwg plikom, ktére
chcesz utworzy¢ uzywajac
LOGFILEON aby zachowa¢
informacj¢ w oknie Prompt
History

Log File Off

LOGFILEOFF

Konczy zapisywanie
przebiegu sesji w pliku
dyskowym.

Log File On

LOGFILEON

Rozpoczyna zapisywanie
przebiegu sesji w pliku
dyskowym.

MAIL

Uruchamia program
pocztowy umozliwiajacy
wysytanie plikow
rysunkowych IntelliCAD
poczta elektroniczna.

Make Snapshot

MSNAPSHOT

Wyswietla okno dialogowe
Snapshot to Create
umozliwiajace utworzenie
pliku slajdu aktualnego
widoku.

Isometric Plane |ISOPLANE Okresla aktualna ptaszczyzng
izometryczna

Join JOIN Laczy obiekty (linie, okrggi)
w jeden obiekt.

Layer LAYER Tworzy warstwy rysunkowe i
steruje ich wlasciwosciami.

Layout LAYOUT Tworzy, usuwa oraz zmienia
nazwy arkuszy rysunkowych.

Limits LIMITS Ustala 1 steruje granicami
rysunku.

Line LINE Tworzy prostoliniowe
segmenty linii.

Linetype LINETYPE Tworzy, wezytuje 1 ustala
rodzaje linii.

Linetype Scale |LTSCALE Ustala wspotczynnik skali
rodzaju linii.

Links OLELINKS Aktualizuje, zmienia i anuluje
istniejace potaczenia.

List Entity LIST Wyswietla informacje z bazy

Information danych dotyczace wybranego
obiektu.

Load APPLOAD Wvswietla okno Load
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Marker Blips

BLIPMODE

Steruje wyswietlaniem
znacznikOw.
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Move Entity

MOVEEDATA

Data

Przesuwa dane obiektu.

Massprop MASSPROP Oblicza i wyswietla
parametry fizyczne
wybranego regionu.

Measure MEASURE Umieszcza na obiekcie w
ustalonych odstgpach obiekty
typu punkt lub bloki.

Menu MENU Wyswietla okno dialogowe
Open Menu umozliwiajace
wezytanie pliku menu
(.mnu).

Menu Load MENULOAD Wyswietla okno dialogowe
Customize umozliwiajace
zmiang aktualnego pliku
menu.

Menu Unload |MENUUNLOAD |Wyswietla okno dialogowe
Customize umozliwiajace
zmiang aktualnego pliku
menu.

Midpoint Snap |MIDPOINT Wiacza / wytacza Midpoint
snap.

Mirror MIRROR Tworzy zwierciadlane
odbicie obiektow.

Mirror 3D MIRROR3D Tworzy zwierciadlane
odbicie obiektow wzgledem
plaszczyzny.

Model Space MSPACE Przetacza z obszaru papieru

Toggle do rzutni obszaru modelu.

Move MOVE Przesuwa obiekty o

okreslong odlegto$¢ i w
okreslonym kierunku.
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Multiline Text |MTEXT Tworzy tekst
wielowierszowy.

Multiple MULTIPLE Przetacza w tryb
wielokrotnego wykonania
polecenia.

Multiple Insert |MINSERT Wstawia wiele umieszczen
bloku w postaci szyku
prostokatnego.

Nearest Snap NEAREST Wiacza / wytacza Nearest
snap.

New Drawing |NEW Tworzy nowy rysunek.

New Drawing |[NEWWIZ Wyswietla okno Kreatora

Wizard Nowego Rysunku.

Onweb ONWEB Umozliwia dostgp do strony
internetowej firmy.

Open Drawing |OPEN Wyswietla okno dialogowe
Open Drawing
umozliwiajace otwarcie
istniejacego rysunku.

Open External |OPENEXT Wezytuje pliki DWG do

Drawing pamigci bez otwierania w

IntelliCAD.
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Options CONFIG Wyswietla okno dialogowe
Options umozliwiajace
zmiang ustawien programu
BricsCad IntelliCAD .

Orthogonal ORTHOGONAL |Constrains the drawing so
that you can enter only lines
aligned with the grid.

Pan PAN Moves the display window.

Paper Space PSPACE Przelacza z obszaru modelu

Toggle do obszaru papieru

Paper Space MVIEW Tworzy ruchome rzutnie i

Views wlacza istniejace ruchome
rzutnie.

Parallel PARALLEL Tworzy koncentryczne
okregi, linie rownolegle i
krzywe réwnolegte.

Paste from PASTECLIP Wstawia dane ze Schowka

Clipboard Windows.

Paste Special PASTESPEC Wstawia dane ze Schowka
Windows 1 steruje formatem
danych

Perpendicular |PERPENDICULA |Wlacza / wylacza

Snap R Perpendicular snap.

Plan View PLAN Wyswietla widok planarny

Lokalnego Uktadu
Wspotrzednych.
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Plan View PLANVIEWINT | Wlacza / wytacza Plan View

Intersection Intersection snap.

Snap

Plane PLANE Rysuje dwuwymiarowe
powierzchnie.

Point POINT Tworzy obiekt typu punkt.

Point Snap NODE Wilacza / wytacza Point Snap.

Polyface Mesh |PFACE Tworzy trojwymiarowa
siatke polipowierzchni
wierzchotek po wierzchotku.

Polygon POLYGON Tworzy wielobok foremny
ztozony z segmentow
polilinii.

Polygon Mesh |MESH Definiuje tréjwymiarowa
siatkg wielokata przez
wyszczegodlnianie jego
wielkosci ( M 1 N) oraz
potozenie kazdego
wierzchotka w siatce.

Polyline POLYLINE Tworzy dwuwymiarowe
polilinie.

Preset SETVPOINT Wyswietla okno dialogowe

Viewpoints Preset Viewpoints aby
umozliwi¢ zmiang kierunku
wyswietlania
tréjwymiarowych obiektow.

Print PRINT Wyswietla okno dialogowe

Print umozliwiaiace wvdruk
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biezacego rysunku.
Print Preview |PPREVIEW Wyswietla okno dialogowe

Print umozliwiajace podglad

wydruku biezacego rysunku.

Print Setup PSETUP Wyswietla okno dialogowe
Print umozliwiajace zmiang
ustawien wydruku biezacego
rysunku

ProjectCenter |PROJECTCENTE |Wyswietla okno dialogowe

R ProjectCenter Upload ktore

umozliwia zapis rysunkow
bezposrednio z BricsCad
IntelliCAD na serwerze,
gdzie przechowywane sa
dokumenty zwiazane z
projektem.

Prompt History |PMTHIST Wyswietla okno historii.

Window

Properties ENTPROP Steruje cechami obiektu.

Purge PURGE Usuwa z bazy danych
nieuzywane obiekty takie jak
na przyktad warstwy lub
bloki.

Pyramid PYRAMID Tworzy piramidg 3D.

Quadrant Snap |QUADRANT Wiacza / wytacza Quadrant
snap.

Quick Print QPRINT Drukuie zawartos¢ aktvwnei

rzutni.

Quick Render QRENDER Tworzy szybki rendering
obiektu umozliwiajac
przesuwanie i obracanie w
czasie rzeczywistym.

Quick Render |QRENDERSET Wyswietla okno dialogowe

Settings Quick Render Settings,
umozliwiajace definiowanie
ztozonych zrodet $wiatta,
punktow widoku oraz tta,
okreslanie materiatow
powierzchniowych
zalaczonych do elementow.

Quick Save QSAVE Zapisuje biezacy rysunek.

Quick Snap QUICK Wilacza / wytacza Quick
snap.

Quick Text QTEXT Steruje wyswietlaniem 1
kresleniem tekstow i
atrybutow.

Ray RAY Tworzy potproste.

Reassociate REASSOCAPP Associates programs with

Entity Data entity data.

Record Script |RECSCRIPT Wyswietla okno dialogowe
Record Script umozliwiajace
zapis skryptu do pliku.

Rectangle RECTANGLE Tworzy prostokat.
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Redefine

REDEFINE

Przywraca wewngtrzne
polecenia wylaczone przez
UDEF.

Redo

REDO

Odwraca skutek polecenia
UNDO.

Redraw

REDRAW

Odswieza biezaca rzutnie,
wszystkie niepotrzebne §lady
zostaja usunigte z ekranu
oraz znieksztalcone obiekty
uzyskuja odpowiednie
ksztatty.

Redraw All

REDRAWALL

Ods$wieza wszystkie rzutnie,
wszystkie niepotrzebne §lady
zostaja usunigte z ekranu
oraz znieksztalcone obiekty
uzyskuja odpowiednie
ksztatty.

Regenerate

REGEN

Wykonuje regeneracj¢
biezacej rzutni rysunku
polegajaca na przeliczeniu
wspotrzednych
zmiennopozycyjnych na
catkowite wspolrzedne
ekranowe.

Regenerate All

REGENALL

Wykonuje regeneracj¢
wszystkich rzutni rysunku
polegajaca na przeliczeniu
wspolrzednych
zmiennopozycyjnych na
catkowite wspotrzedne
ekranowe.
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Regenerate REGENAUTO Automatycznie regeneruje

Automatically rysunek.

Rename RENAME Zmienia nazwy obiektow
(styli tekstu, warstw, blokow
widokow itp.).

Restart Script | RSCRIPT Tworzy pokaz, ktory jest
wykonywany w sposob
ciagty.

Resume RESUME Kontynuuje przerwany
pokaz.

Revolved REVSURF Tworzy powierzchnig przez

Surface obrét krzywej tworzacej
wokot osi obrotu.

Rotate ROTATE Obraca obiekty wokot punktu
bazowego.

Rotate 3D ROTATE3D Obraca obiekty wokot osi
3D.

Ruled Surface |RULESURF Tworzy powierzchnig
prostoliniowa 3D.

Run Script SCRIPT Wykonuje polecenia z pliku
sekwencji polecen.

Save SAVE Zapisuje rysunek pod
aktualna lub podana nazwa.

Save All SAVEALL Zapisuje wszystkie otwarte
rysunki.

Save As SAVEAS Zanisuie rvsunek nod nodana
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nazwa.

Save Block WBLOCK Zapisuje obiekty do nowego
pliku rysunku.

Scale SCALE Powigksza lub zmniejsza
wybrane obiekty jednakowo
wwzdhuzosi X, Y 1Z.

Scroll Bars SCROLLBAR Wiacza paski przewijania.

Section Bars SECTION Wykonuje przekroj
poprzeczny bryty.

Select SELECT Umieszcza wybrane obiekty
w zbiorze wskazan.

Select All SELGRIPS Wyswietla uchwyty
wybranych obiektow.

Select Color SETCOLOR Wyswietla okno dialogowe
Color do zmiany koloru
obiektow.

Set Layer by SETLAYER Ustala warstwg jako biezaca.

Entity

Set UCS SETUCS Wyswietla okno dialogowe
UCS do zarzadzania
lokalnymi uktadami
wspolrzednych

Shape SHAPE Wstawia symbol.

Slice SLICE Rozcina brylg ptaszczyzna..

Snap SNAP Ogranicza polozenie kursora
graficznego do weztow siatki
lokalizacyjnej.

Sphere SPHERE Tworzy kulg 3D.
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Spline SPLINE Tworzy polilini¢ famana.

Status STATUS Wyswietla statystyki
rysunku, tryby pracy i
zakresy zmiennosci danych

Status Bar STATBAR Turns the status at the bottom
of the window on or off.

Stop Recording |STOPSCRIPT Zatrzymuje nagrywnie
skryptow.

Stretch STRETCH Przesuwa lub rozciaga
obiekty.

Subtract SUBTRACT Tworzy zlozona
trojwymiarowa bryle poprzez
odejmowanie dwoch lub
wigcej bryt.

System SYSWINDOWS Przestawia otwarte okna

Windows rysunkowe oraz ikony.

Tablet TABLET Kalibruje pulpit wzgledem
uktadu wspotrzednych
rysunku na papierze.

Tangent Snap |TANGENT Wiacza / wylacza Tangent
snap.

Text DTEXT Tworzy tancuch tekstowy.

(Paragraph)

Text (Single TEXT Tworzy pojedyncza linig

Line) tekstu.

Thickness THICKNESS Ustawia erubo$¢ dla nowvch
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polecen zdefiniowanych w
innej aplikacji, posiadajacych
te same nazwy co
wewngtrzne polecenia

obiektow.

Time Variables |TIME Wyswietla dane o dacie i
czasie dotyczace rysunku.

Tip of the Day |TIPOFDAY Wyswietla okno dialogowe
Tip of the Day.

Tolerance TOLERANCE Tworzy tolerancje
geometryczne.

Toolbar TOOLBAR Wyswietla lub ukrywa paski
narzedzi.

Toolbar TBCONFIG Wyswietla okno dialogowe

Configuration Select Toolbars, aby wybraé
paski narzedzi, ktore chcesz
wyswietli¢. Umozliwia
rowniez okreslenie jakie
narz¢dzia powinny by¢
wyswietlane w paskach
narzegdzi.

Torus TORUS Rysuje trojwymiarowy torus

Trim TRIM Ucina obiekty na krawedzi
tnacej zdefiniowanej przez
jeden lub wigcej obiektow.

UCS UCS Zarzadza lokalnymi uktadami
wspotrzednych.

UCS Icon UCSICON Wilacza / wylacza ikong
UCS.

Undefine UNDEFINE Pozwala na stosowanie
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programu IntelliCAD.

Undelete UNDELETE Przywraca usunigte obiekty.

Undo U Reverses the effect of the
previous command.

Undo Multiple |UNDO Cofa skutki wydanych
polecen.

Union UNION Tworzy ztoZzona
trojwymiarowa brylg poprzez
taczenie dwoch lub wigcej
bryt.

Units UNITS Steruje formatem 1
doktadno$cia wyswietlania
wspotrzednych i katow.

URL URL Umozliwia przejscie do
Uniform Resource Locator
(URL).

Variable SETVAR Wypisuje lub zmienia

Settings warto$ci zmiennych
systemowych.

View Control |VIEWCTL Wyswietla okno dialogowe

View Control umozliwiajace
dynamiczna kontrolg
punktow widoku.
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Window Close | WCLOSE Zamyka okno aktywnego
rysunku.
Window Close |WCLOSEALL Zamyka okna wszystkich
All rysunkow.
Window Icon |WIARRANGE Uktada zminimalizowane

View VIEWRES Ustala rozdzielczo$¢ dla

Resolution obiektow w aktualnej rzutni.

View VIEW Zapisuje 1 wywotuje widoki

Save/Restore posiadajace nazwe.

View Snapshot |VSNAPSHOT Wyswietla okno dialogowe
View Snapshot
umozliwiajace wyswietlanie
poprzednio utworzonego
pliku slajdu.

Viewpoint VIEWPOINT Okresla punkty widoku dla
trojwymiarowej wizualizacji.

Viewport Layer [ VPLAYER Ustala widoczno$¢ warstw w

Control okreslonych rzutniach

Viewports VIEWPORTS Dzieli wyswietlang grafike
na zlozone rzutnie, z ktérych
kazda moze zawiera¢ inne
widoki aktualnego rysunku.

Visible VISIBLE Wilacza / wylacza Visible

Intersection Intersection snap.

Snap

VMLOut VMLOUT Tworzy plik ktéry moze by¢
wyswietlany w przegladarce
internetowe;.

Wedge WEDGE Tworzy klin 3D.

Window WCASCADE Tworzy kaskadowy uktad

Cascade otwartych okien
rysunkowych.
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Arrange okna rysunkowe tak, aby
wszystkie rysunki byly
zlokalizowane w prawym
dolnym rogu okna programu.

Window New |WOPEN Otwiera dodatkowe okno
zawierajace aktualne rysunki.

Window Tile |WHTILE Uktada poziomo otwarte

Horizontally okna rysunkowe.

Window Tile |WVTILE Uktada pionowo otwarte

Vertically okna rysunkowe.

WMF Out WMFOUT Eksport do pliku Windows
metafile.

Workspaces PMSPACE Wyswietla okno dialogowe
Workspaces, umozliwiajace
tworzenie rzutni oraz wybor
rodzaju obszaru roboczego w
ktorym chcesz pracowac.

Xclip XCLIP Okresla granice obcinania po
zataczeniu rysunku jako
zewnetrznego odnosnika.

XRef Layer VISRETAIN Zachowuje zmiany w

Visibilitv zewnetrznie odniesionvch
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Visibility warstwach. Zakonczenie pracy z programem BricsCad IntelliCAD
. — . Kiedy praca uzytkownika z programem IntelliCAD zostanie
XRef Manager | XRM Steruje odno$nikami do zakonczona nalezy wybra¢ z menu polecenie File (Plik) > Exit
plikéw rysunkow. (Wyjscie).

Z

Zoom Z00M Zwigksza lub zmniejsza
widoczny rozmiar obiektow
w aktualnej rzutni.
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